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Inledning

Detta spel ar avsett for att stodja barnets sprakliga utveckling och det ar
planerat tillsammans med CogniMeds talterapeuter. Spelets syfte ar att
erbjuda ett enkelt och roligt arbetsredskap for talterapi och dvning av
sprakliga fardigheter hemma.

Spelet bestar av handelsebilder som beskriver vardagen, olika
spelbraden och fragekort. | spelet ar roliga djurfigurer ute pa aventyr
i miljoer som ar bekanta for barnet. Malet ar att uppmuntra barnet att
beratta och anvanda det dagliga ordférradet med hjalp av roliga och
motiverande ovningar. Valkommen att spela djurspelet!
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Allmant om spelet

| spelet kastar man tarning och ror sig pa ett spelbrade som har formen
av en orm. Rutorna anger fargen pa de fragekort som ska lyftas. Svar pa
fragorna soks pa handelsebilden och deltagarna uppmuntras samtidigt
att beratta. Da fragan har besvarats streckar man 6ver den frukt eller det
bar pa spelbradet som har samma farg som fragan. Spelet ar slut da det
dverenskomna antalet bar eller frukter har streckats over eller da man har
gatt hela varvet runt ormen pa spelbradet.

Det finns olika spelbraden: Pa det storsta spelbradet 6vas verb,
pronomen, substantiv, begrepp och adjektiv. Uppgifter som ska utforas
gor spelet roligt och aktivt. P4 de mindre spelbradena dvas utvalda
amnesomraden, sasom enbart verb och substantiv. Spelet kan latt
omformas och du kan aven sjalv hitta pa helt nya fragor.

Under spelet uppmuntras barnet att beratta, aven om svaret behover
dvervagas en langre tid eller svaret ar otydligt. Kom ihag att ocksa
beromma for forsok!

Spelet tar 5-15 minuter beroende pa det brade och spelsatt som valts.
Spelet ar avsett for 2-4 personer.
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Sammanfattning av spelmaterialet

Spelmaterial som kan skrivas ut:

1. Handelsebilder: 2. Spelbraden:

Sovrum och badrum
- PauE & 4 2 | T

|

3. Fragekort

@ |
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Spelanvisningar

Forberedelser
Skriv ut de valda handelsebilderna (pappersstorlek A4).

Skriv ut ett spelbrade at varje spelare (pappersstorlek A4). Laminera
om du vill.

Skriv ut de fragekort som passar till spelbradet (pappersstorlek A4).
Skriv egna fragor pa de tomma modellerna och laminera om du vill.
Klipp ut.

Skaffa 1 x tarning.

Skaffa 1 x raderbar tusch.

Skaffa spelpjaser.

Skaffa klistermarken som beloning.

Fragekortens farger representerar foljande ordklasser:

Grona paron ar beskrivande ord, 6
dvs. adjektiv é

Gula bananer &r tingord, g&( Vita glassar &r begrepp S
dvs. substantiv

Roda jordgubbar ar
handlingsord, dvs. verb.

Lila katter innehaller uppgifter

Bla blabéar ar variabler, .
som ska utforas g
dvs. pronomen

J
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Spelanvisningar

Innan ni borjar

Valj handelsebild.

Trava upp fragekorten enligt farg.

Valj spelbrade for varje spelare.

Placera den egna spelpjasen |
onskad ruta.

Den yngsta spelaren borjar!

Spelets forlopp:

Placera spelpjasen i den ruta du
valt.

Kasta tarningen och ga framat.

Lyft ett fragekort som motsvarar
rutans farg och las fragan hogt.

Den spelare som ar i tur
besvarar fragan pa basis av
handelsebilden.
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Strecka over den frukt eller
det bar pa spelbradet som har
samma farg som fragan.

Turen gar till nasta spelare.

f

Spelet ar slut nar nagon av
spelarna ...

1. har streckat over alla bar eller

2. eller nagon av spelarna har

. eller om ni bdrjade fran

frukter med samma farg

streckat dver minst ett bar
eller en frukt, eller annat
overenskommet antal, av
varje farg

ormens huvud sa ar spelet
slut nar ni har kommit till
svansen.




Tips for att omforma spelet

Langden pa spelet véljs enligt barnets koncentrationsférmaga genom
att valja det spelbrade som passar bast.

Till exempel om barnet inte annu beharskar innehallet i en fraga
eller uppgift kan den vuxne underlatta uppgiften genom att forklara
innehallet narmare muntligt. Pa sa satt passar uppgiftskorten for de
flesta barn.

Handelsebilderna kan aven anvandas enbart for att dva pa berattande.

Barnets svar kan utvidgas till exempel enligt foljande: "Pa bilden
borstar djuret sina tander. Nar borstar du dina tander?”

Alla fragor har inte nédvandigtvis bara ett svar. Barnets fardigheter
utvecklas da hen i lugn och ro far fundera och svara modigt aven i
otydliga situationer. Uppmuntra, sporra och berom!
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Illustrerade spelanvisningar

2. Ror dig framat
sa manga steg som
tarningen visar.

3. Lyft ett fragekort som
motsvarar rutans farg och las
fragan hogt. Besvara fragan med
hjalp av bilden!

4. Kryssa Over det
bar eller den frukt
pa spelbradet som
har samma farg som
fragekortet.

5. Turen gar till nasta
spelare.
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Fragekort

Skriv ut fragearken i A4-storlek och klipp ut fragekorten ur arken,
om du vill kan du laminera korten. Om du vill kan du komplettera de
tomma delarna med egna fragor.

1. Réda jordgubbar

Roda jordgubbar ar handlingsord, dvs. verb.

2. Gula bananer

Gula bananer ar tingord, dvs. substantiv

3. Bla blabar

Bla blabar ar variabler, dvs. pronomen

4. Grona paron

Gréna paron ar beskrivande ord, dvs. adjektiv

5. Vita glassar

Vita glassar ar begrepp

6. Lila ninjakatter

Lila katter innehaller uppgifter som ska utféras
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Sovrum och badrum

SIDA A.

Klipp bort det 6verflodiga vita omradet i
kanten och fast ihop bildens bada sidor
med varandra, till exempel med tejp.
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SIDA B.

Sovrum och badrum
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Parken
SIDA A.

COGNIMED

Klipp bort det 6verflddiga vita omradet i
kanten och fast ihop bildens bada sidor med
varandra, till exempel med tejp.
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Parken
SIDA B.
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Pa dagis
SIDA A.

COGNIMED

Klipp bort det 6verflodiga vita omradet i
kanten och fast ihop bildens bada sidor med
varandra, till exempel med tejp.
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Pa dagis
SIDA B.
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Vad tycker du

om att gora av

det som finns
pa bilden?

Vad tycker du
inte om att
gora av det

som finns pa
bilden?

Ringa in det
djur som sover

Ringa in det
djur som
Kissar

Vad gor faret?

Vad gor kon?

Vad gor
grisen?

Vad gor
dinosaurien?







SOk upp saker
som gar att
ata pa bilden

Sok upp
klader pa
bilden

Vad har grisen
| sina klovar?

Vad har
hunden i sina
tassar?

Vad har kon |
sina klovar?

Vad har faret i
sina klovar?

Vad har honan
| sina vingar?

Sok upp karl pa
bilden

Sok upp
drycker pa
bilden

SOk upp
mobler pa
bilden

Sok upp
fordon pa
bilden

Sok upp
leksaker pa
bilden






Vem hjalper
ett annat djur?

Vem leker

Vilka ar
vanner?

Vem ar glad?

i
|
|
|
Vem ar snall? |
|
|
|
|
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SOk upp en
stor sak pa
bilden och
sedan en annu
storre sak

SOk upp en
liten sak pa
bilden och se-
dan en annu
mindre sak

Hurdan troja
har nagot
djur?

SOk upp gula
saker pa
bilden

SOk upp roda
saker pa bilden

SOk upp grona
saker pa bilden

Vad ar blatt pa
bilden?

SOk upp runda
saker pa bilden

Vad ar tungt
pa bilden?

Vad ar latt pa
bilden?

Hurdant vader
ar det dar ute?

Hur kanner sig
grisen?

Hur kanner sig
kon?

Hur kanner sig
faret?

Hur kanner sig
hunden?






igelkotten?

Var ar fageln?

kycklingen?

Var ar faret?

Var ar grisen?

Vilkendera
finns det mer

Vad finns det
mycket av pa
bilden?

Vilkendera
finns det mer

av,
eller ?

Vilkendera
finns det mer
av,

Vilkendera
finns det mer

Vad finns
det lite av pa







Kan du sta pa
ett ben?
Proval

Grattis,
du far ett
klistermarke!

Visa din
tokigaste min

Snurra runt
riktigt snabbt!

Klappa pa ditt
huvud!

Lagg baken tatt
mot vaggen

Ror golvet med
armbagen

Klappa pa dina
knan

Ror vid axeln

Lyft upp
tummarna

Slut ogonen
och stick ut
tungan

Ga ner pa huk
och sla pa
baken!

Peka pa tre
saker av tra i
rummet






