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Vinkkejä pelin muokkaamiseen

Pelin kesto valitaan lapsen keskittymiskyvyn mukaan valitsemalla 
sopivin pelilauta. 

Mikäli lapsi ei esimerkiksi hallitse vielä kysymyksen tai tehtävän 
sisältöä, niin aikuinen voi helpottaa tehtävää avaamalla sen sisältöä 
laajemmin suullisesti. Näin tehtäväkortit sopivat useimmille lapsille.

Tapahtumakuvia voi käyttää myös pelkästään kerronnan harjoitteluun. 

Lapsen vastausta voidaan laajentaa esimerkiksi: ”Kuvassa eläin 
pesee hampaita. Milloin sinä peset hampaasi?”

Kaikkiin kysymyksiin ei välttämättä löydy yhtä ainoaa vastausta. 
Lapsen taidot kehittyvät, kun hän saa rauhassa pohtia ja vastata 
rohkeasti myös epäselvissä tilanteissa. Rohkaise, kannusta ja kehu! 

6

Johdanto

Tämä peli on tarkoitettu tukemaan lapsen kielen kehitystä ja se on 
suunniteltu yhdessä CogniMedin puheterapeuttien kanssa. Pelin 
tarkoitus on tarjota helppo ja hauska työväline puheterapiaan ja kotiin 
kielellisten taitojen harjoitteluun.

Peli koostuu arkea kuvaavista tapahtumakuvista, erilaisista 
pelilaudoista ja kysymyskorteista. Pelissä seikkailevat hassut 
eläinhahmot lapselle tutuissa ympäristöissä. Tavoitteena on innostaa 
lasta kerrontaan ja päivittäisen sanaston käyttöön hauskojen sekä 
motivoivien harjoitusten avulla. Tervetuloa pelaamaan eläinpeliä!
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Inledning 

Detta spel är avsett för att stödja barnets språkliga utveckling och det är 
planerat tillsammans med CogniMeds talterapeuter. Spelets syfte är att 
erbjuda ett enkelt och roligt arbetsredskap för talterapi och övning av 
språkliga färdigheter hemma. 

Spelet består av händelsebilder som beskriver vardagen, olika 
spelbräden och frågekort. I spelet är roliga djurfigurer ute på äventyr 
i miljöer som är bekanta för barnet. Målet är att uppmuntra barnet att 
berätta och använda det dagliga ordförrådet med hjälp av roliga och 
motiverande övningar. Välkommen att spela djurspelet! 
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Yleistä pelistä

Pelissä heitetään noppaa ja liikutaan käärmeen muotoisella pelilaudalla. 
Ruudut määräävät nostettavan kysymyskortin värin. Kysymyksiin 
etsitään tapahtumakuvasta vastaus ja osallistujia kannustetaan samalla 
kerrontaan. Pelilaudalta viivataan yli kysymyksen väriä vastaava 
hedelmä tai marja, kun kysymykseen on vastattu. Peli päättyy, kun 
sovittu määrä marjoja tai hedelmiä on yliviivattu tai kun pelilaudan 
käärme on kierretty ympäri.

Pelilautoja on erilaisia: Laajimmassa pelilaudassa harjoitellaan teon 
sanoja, tekijöitä, nimisanoja, käsitteitä ja kuvailevia sanoja. Hauskuutta 
ja liikuntaa peliin tuovat toiminnalliset tehtävät. Suppeilla pelilaudoilla 
harjoitellaan valittuja aihepiirejä, kuten pelkästään teon sanoja ja 
nimisanoja. Peli on helposti muokattavissa ja voit itsekin keksiä täysin 
uusia kysymyksiä.

Pelin aikana lasta rohkaistaan kerrontaan, vaikka vastausta pitäisi 
pohtia pidempäänkin tai vastaus olisi epäselvä. Muista kehua myös 
yrittämisestä! 

Peli kestää 5-15 minuuttia riippuen valitusta laudasta ja pelitavasta.  
Peli on tarkoitettu 2-4 hengelle.
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Allmänt om spelet 

I spelet kastar man tärning och rör sig på ett spelbräde som har formen 
av en orm. Rutorna anger färgen på de frågekort som ska lyftas. Svar på 
frågorna söks på händelsebilden och deltagarna uppmuntras samtidigt 
att berätta. Då frågan har besvarats streckar man över den frukt eller det 
bär på spelbrädet som har samma färg som frågan. Spelet är slut då det 
överenskomna antalet bär eller frukter har streckats över eller då man har 
gått hela varvet runt ormen på spelbrädet. 

Det finns olika spelbräden: På det största spelbrädet övas verb, 
pronomen, substantiv, begrepp och adjektiv. Uppgifter som ska utföras 
gör spelet roligt och aktivt. På de mindre spelbrädena övas utvalda 
ämnesområden, såsom enbart verb och substantiv. Spelet kan lätt 
omformas och du kan även själv hitta på helt nya frågor. 

Under spelet uppmuntras barnet att berätta, även om svaret behöver 
övervägas en längre tid eller svaret är otydligt. Kom ihåg att också 
berömma för försök!

Spelet tar 5–15 minuter beroende på det bräde och spelsätt som valts. 
Spelet är avsett för 2–4 personer. 
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Yhteenveto pelin materiaaleista

Peliin kuuluuvat tulostettavat materiaalit:

3

3. Frågekort 

Sammanfattning av spelmaterialet 

Spelmaterial som kan skrivas ut: 

1. Händelsebilder: 

Sovrum och badrum 

Parken 

Daghemmet 

2. Spelbräden: 
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Pelin ohjeet

4

Frågekortens färger representerar följande ordklasser: 

Röda jordgubbar är 
handlingsord, dvs. verb. 

Gula bananer är tingord,  
dvs. substantiv 

Blå blåbär är variabler, 
dvs. pronomen 

Gröna päron är beskrivande ord, 
dvs. adjektiv 

Vita glassar är begrepp 

Lila katter innehåller uppgifter 
som ska utföras 

Spelanvisningar 

Förberedelser 

Skriv ut de valda händelsebilderna (pappersstorlek A4). 

Skriv ut ett spelbräde åt varje spelare (pappersstorlek A4). Laminera 
om du vill. 

Skriv ut de frågekort som passar till spelbrädet (pappersstorlek A4). 
Skriv egna frågor på de tomma modellerna och laminera om du vill. 
Klipp ut. 

Skaffa 1 x tärning. 

Skaffa 1 x raderbar tusch. 

Skaffa spelpjäser. 

Skaffa klistermärken som belöning. 
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Spelet är slut när någon av 
spelarna ... 

1. �har streckat över alla bär eller 
frukter med samma färg 

2. �eller någon av spelarna har 
streckat över minst ett bär 
eller en frukt, eller annat 
överenskommet antal, av 
varje färg 

3. �eller om ni började från 
ormens huvud så är spelet 
slut när ni har kommit till 
svansen. 

Spelanvisningar 

Innan ni börjar 

Välj händelsebild. 

Trava upp frågekorten enligt färg. 

Välj spelbräde för varje spelare. 

Placera den egna spelpjäsen i 
önskad ruta. 

Den yngsta spelaren börjar! 

Spelets förlopp: 

Placera spelpjäsen i den ruta du 
valt. 

Kasta tärningen och gå framåt. 

Lyft ett frågekort som motsvarar 
rutans färg och läs frågan högt.

Den spelare som är i tur 
besvarar frågan på basis av 
händelsebilden. 

Strecka över den frukt eller 
det bär på spelbrädet som har 
samma färg som frågan. 

Turen går till nästa spelare. 
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Tips för att omforma spelet 

Längden på spelet väljs enligt barnets koncentrationsförmåga genom 
att välja det spelbräde som passar bäst. 

Till exempel om barnet inte ännu behärskar innehållet i en fråga 
eller uppgift kan den vuxne underlätta uppgiften genom att förklara 
innehållet närmare muntligt. På så sätt passar uppgiftskorten för de 
flesta barn. 

Händelsebilderna kan även användas enbart för att öva på berättande. 

Barnets svar kan utvidgas till exempel enligt följande: ”På bilden 
borstar djuret sina tänder. När borstar du dina tänder?” 

Alla frågor har inte nödvändigtvis bara ett svar. Barnets färdigheter 
utvecklas då hen i lugn och ro får fundera och svara modigt även i 
otydliga situationer. Uppmuntra, sporra och beröm!
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Pelin kuvitetut ohjeet

7

1. Kasta tärningen! 

2. Rör dig framåt 
så många steg som 
tärningen visar. 

3. Lyft ett frågekort som 
motsvarar rutans färg och läs 
frågan högt. Besvara frågan med 
hjälp av bilden!

5. Turen går till nästa 
spelare. 

4. Kryssa över det 
bär eller den frukt 
på spelbrädet som 
har samma färg som 
frågekortet. 

Illustrerade spelanvisningar 
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Kysymyskortit

Tulosta kysymysarkit A4-kokoisina ja leikkaa kysymyskortit irti 
arkeista, halutessasi voit laminoida kortit. Voit täydentää tyhjiin 
kohtiin halutessasi omia kysymyksiäsi.

36

1. Röda jordgubbar 

Röda jordgubbar är handlingsord, dvs. verb. 

2. Gula bananer 

Gula bananer är tingord, dvs. substantiv 

3. Blå blåbär 

Blå blåbär är variabler, dvs. pronomen 

4. Gröna päron 

Gröna päron är beskrivande ord, dvs. adjektiv 

6. Lila ninjakatter 

Lila katter innehåller uppgifter som ska utföras 

5. Vita glassar 

Vita glassar är begrepp 

Frågekort 

Skriv ut frågearken i A4-storlek och klipp ut frågekorten ur arken, 
om du vill kan du laminera korten. Om du vill kan du komplettera de 
tomma delarna med egna frågor. 
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 m

uk
an

a 
on

 
to

im
in

na
lli

su
ut

ta
 li

sä
äv

iä
 te

ht
äv

iä
.

3
. D

et
 k

o
rt

a 
sp

el
b

rä
d

et

S
pe

lb
rä

de
t p

as
sa

r s
är

sk
ilt

 fö
r e

tt 
sn

ab
bt

 s
pe

lfo
rm

at
. M

ed
 h

jä
lp

 a
v 

br
äd

et
 k

an
 

m
an

 ö
va

 v
er

b,
 s

ub
st

an
tiv

, p
ro

no
m

en
 o

ch
 a

dj
ek

tiv
. 

D
es

su
to

m
 in

gå
r u

pp
gi

fte
r s

om
 ö

ka
r a

kt
iv

ite
te

n.





4
. V

al
ko

is
et

 ja
 v

ih
re

ät
 -

p
el

il
au

ta

Tä
ss

ä 
la

ud
as

sa
 o

va
t 
m

uk
an

a 
kä

si
tte

et
 ja

 k
uv

ai
le

va
t 
sa

na
t. 

Li
sä

ks
i m

uk
an

a 
on

 
to

im
in

na
lli

su
ut

ta
 li

sä
äv

iä
 te

ht
äv

iä
.

4
. D

et
 v

it
a 

o
ch

 g
rö

n
a 

sp
el

b
rä

d
et

D
et

ta
 b

rä
de

 in
ne

hå
lle

r b
eg

re
pp

 o
ch

 b
es

kr
iv

an
de

 o
rd

. 
D

es
su

to
m

 in
gå

r u
pp

gi
fte

r s
om

 ö
ka

r a
kt

iv
ite

te
n.





5.
 P

u
n

ai
se

t 
ja

 k
el

ta
is

et
 -

p
el

il
au

ta
 

Tä
ss

ä 
la

ud
as

sa
 o

va
t 
m

uk
an

a 
te

on
 s

an
at

 ja
 n

im
is

an
at

. L
is

äk
si

 m
uk

an
a 

on
 

to
im

in
na

lli
su

ut
ta

 li
sä

äv
iä

 te
ht

äv
iä

.

5
. D

et
 r

ö
d

a 
o

ch
 g

u
la

 s
p

el
b

rä
d

et

D
et

ta
 b

rä
de

 in
ne

hå
lle

r v
er

b 
oc

h 
su

bs
ta

nt
iv

. 
D

es
su

to
m

 in
gå

r u
pp

gi
fte

r s
om

 ö
ka

r a
kt

iv
ite

te
n.





6
.S

in
is

et
 ja

 p
u

n
ai

se
t 

-p
el

il
au

ta

Tä
ss

ä 
la

ud
as

sa
 o

va
t 
m

uk
an

a 
te

on
 s

an
at

 ja
 te

ki
jä

t. 
Li

sä
ks

i m
uk

an
a 

on
 

to
im

in
na

lli
su

ut
ta

 li
sä

äv
iä

 te
ht

äv
iä

.

6
. D

et
 b

lå
 o

ch
 r

ö
d

a 
sp

el
b

rä
d

et

D
et

ta
 b

rä
de

 in
ne

hå
lle

r v
er

b 
oc

h 
pr

on
om

en
. 

D
es

su
to

m
 in

gå
r u

pp
gi

fte
r s

om
 ö

ka
r a

kt
iv

ite
te

n.





Vad tycker du 
om

 att göra av 
det som

 finns 
på bilden?

Vad gör fåret?

Vad gör kon?

Vad gör 
dinosaurien?

Vad gör 
hönan?

Vad gör 
hunden?

Vad gör 
grisen?

R
inga in det 
djur som

 
kissar

R
inga in det 

djur som
 sover

Vad tycker du 
inte om

 att 
göra av det 

som
 finns på 

bilden?

Vad gör 
fågeln?





S
ök upp saker 
som

 går att 
äta på bilden

Vad har kon i 
sina klövar?

Vad har fåret i 
sina klövar?

S
ök upp 

fordon på 
bilden

S
ök upp 

m
öbler på 
bilden

S
ök upp kärl på 

bilden

Vad har hönan 
i sina vingar?

Vad har 
hunden i sina 

tassar?

Vad har grisen 
i sina klövar?

S
ök upp 

kläder på 
bilden

S
ök upp 

drycker på 
bilden

S
ök upp 

leksaker på 
bilden





Vem
 hjälper 

ett annat djur?
Vem

 har roligt?

Vem
 göm

m
er 

sig?
Vem

 är snäll?

Vem
 är ledsen?

Vem
 är stygg?

V
ilka är 

vänner?

Vem
 leker 

ensam
?

Vem
 är arg?

Vem
 är glad?





S
ök upp en 

stor sak på 
bilden och 

sedan en ännu 
större sak

S
ök upp röda 

saker på bilden

S
ök upp gröna 

saker på bilden

H
urdant väder 

är det där ute?

Vad är lätt på 
bilden?

S
ök upp runda 

saker på bilden

Vad är blått på 
bilden?

S
ök upp gula 
saker på 

bilden

H
urdan tröja 
har något 

djur?

S
ök upp en 

liten sak på 
bilden och se-
dan en ännu 
m

indre sak

Vad är tungt 
på bilden?

H
ur känner sig 

grisen?

H
ur känner sig 

hunden?

H
ur känner sig 

fåret?

H
ur känner sig 

kon?





Var är 
igelkotten?

Var är kon?

Var är fåret?

V
ilkendera 

finns det m
er 

av, _____ 
eller____?

V
ilkendera 

finns det m
er 

av, _____ 
eller____?

V
ilkendera 

finns det m
er 

av, _____ 
eller____?

Var är grisen?

Var är 
hunden?

Var är 
kycklingen?

Var är fågeln?

Vad finns det 
m

ycket av på 
bilden?

V
ilkendera 

finns det m
er 

av, _____ 
eller____?

Vad finns 
det lite av på 

bilden?





K
an du stå på 

ett ben?
P

röva!

K
lappa på ditt 

huvud!

Lägg baken tätt 
m

ot väggen

Lyft upp 
tum

m
arna

V
ifta på tårna

K
lappa på dina 

knän

R
ör golvet m

ed 
arm

bågen

S
nurra runt 

riktigt snabbt!

V
isa din 

tokigaste m
in

G
rattis, 

du får ett 
klisterm

ärke!

R
ör vid axeln

S
lut ögonen 

och stick ut 
tungan

Peka på tre 
saker av trä i 

rum
m

et

G
å ner på huk 
och slå på 

baken!




